
• FORMAZIONE

2018	 MA Arti Visive	 I.U.A.V., Venezia, IT
2013	 BA Decorazione 	 Accademia di Belle arti, Bologna, IT
2012	 E+	 Arti Visive	 Facultad de Bellas Artes, Granada, E
2009	 HS	 Liceo Scientifico Guglielmo Marconi, Parma, IT

• ESPERIENZE LAVORATIVE

2021-attuale Atelierista, Freelance
2017-attuale Video Editor e Motion Designer, Freelance
2015-attuale Visual Artist, Freelance
2009-attuale Illustratore e Graphic Designer, Freelance

• WORKSHOPS

CONDUTTORE
-dal 2022 Lab. arti visive 

Padiglione Braga, Ospedale di Parma (PR) - IT
-dal 2022 La Farnia Blu, 

Ass. Ricredo, Fattoria di Vigheffio (PR) - IT
-dal 2022 Asfodelo,

Ass. Ricredo, Borgo Val di Taro (PR) - IT
- 2022 Invasione, 

Ass.Artetipi - Coop. Girasoli, Parma, IT
- 2021 Boom!, 

Nessuno Escluso, Coop. Ovile, Reggio-Emilia, IT

PARTECIPANTE
-2017 What we seek?

Ayreen Anastas & Renè Gabri, I.U.A.V., Venezia, IT
-2017 Documentary Film

Marco Bertozzi, I.U.A.V., Venezia, IT
-2016 Visual Arts Lab

Alberto Garutti, I.U.A.V., Venezia, IT
-2016 Lost in Venice	

Angela Vettese, I.U.A.V., Venezia, IT
-2016 La conquista dello spazio 

Gianni Filideu, ‘Ca Pesaro Museum, Venezia, IT
-2015 The Paradox of Acting

Christodoulos Panayiotou, I.U.A.V., Venezia, IT
-2015 Nomadismo dell’immaginazione

Emilio Fantin, The Nationless Pavilion, Venezia, IT
-2014 Con gli occhi di fuori 

Gipi, Festival di Internazionale, Ferrara, IT
-2013 Un’immagine in copertina 

		 Noma Bar, Festival di Internazionale, Ferrara, IT

• RESIDENZE ARTISTICHE

2022	 ORDA
Lunigiana Land Art, Pontremoli, IT

2020	 Al Bar.co 
Barco Ducale, OTTN Project, Urbania (PU), IT

2019	 MACC
Fondazione Università Ca’ Foscari, Abano Terme (PD), IT

2018	 Fondazione Bevilacqua La Masa 
Palazzo Carminati, Venezia, IT    

2016	 Guatelli Contemporaneo
Museo Ettore Guatelli, Ozzano Taro (PR), IT

• PREMI

2021	 Temporary signs 
Parma Capitale della Cultura 2020+21, Parma, IT

2019 Māk/Sīt 
C.AR.M.E; Brescia, IT

2019 1502 Emilia-Romagna young artist prize 
Forlì, IT

2018 Walking with Art 
Stonefly art prize, Love me tender, Milano, IT

GIACOMO GERBONI

LINGUE	
• ITALIANO
• INGLESE
• SPAGNOLO

SOFTWARE
• Photoshop
• Illustrator
• InDesing
• Premier Pro
• After Effects
• Lightroom
• Logic Pro
• Blender

MATERIALI
• Legno
• Pietra
• Ferro

SKILLS
• Disegno
• Pittura
• Scultura
• Allestimento
• Animazione
• Modellezione 3D


